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CONTOH PEMBIAYAAN Untuk pengembangan yang terdiri dari banyak
komponen atau system yang dikembangkan maka bisa jadi dalam satu
proposal tersebut terdiri lebih dari satu paket pembiayaan. Misalnya untuk
pengembangan Senjata Lawan Tank maka dibutuhkan : 1 paket output
prototype sistem Launcher, 2 paket output prototype system kendali
(Kontrol elektronikan system dan actuator system), 2 paket prototype
I — motor roket(l paket struktur booster +1 sustaineri), 1 paket prototipe
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